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Informacie k viozenym batéridm
Vyrobca: Maxell (Shanghai) Trading Co. Ltd.
Jingan District, Shanghai City, PR CHINA,
www.maxell.com.hk

E-mail: maxell@maxell.com.hk

Model: Maxell

Datum vyroby: 2025/03

Krajina vyroby: Cina

vymazanie bodov

tlacidlo flippera

zarazka qulocky

naraznik

flipper (packa)

N facidlo flippera

zarazka qulocky

(spodnd strana) katapult

Pre vasu bezpeénost’A

Precitajte si pozorne bezpecnostné upozornenia a vyrobok pouZivajte len
sposobom opisanym v tomto ndvode, aby nedopatrenim nedoslo k poraneniam
alebo $koddm. Uschovajte si tento ndvod na neskorsie pouZzitie. Ak vyrobok
posttipite inej osobe, musite jej odovzdat aj tento navod.

Ugel pouzitia
Vyrobok je urceny na sikromné pouZitie a nie je vhodny na komercné Gcely.
Odpordcany pre deti od 3 rokov.

POZOR:

+Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Malé Casti. Nebezpecenstvo udusenia.

- Pred poskytnutim vyrobku dietatu odstrarite vietok obalovy materidl.
Nebezpecenstvo udusenia.

- Batérie/akumuldtory moZu vkladat alebo vymienat vyluéne dospelé osoby.
Ked'pouZivate akumulatory (nabijatelné batérie), tieto sa smd nabijat len pod
dohladom dospelej osoby a vo vhodnej nabijacke. Akumulatory sa musia pri
nabfjani vybrat z vjrobku.

« Ak dojde k vyteceniu batérie/akumuldtora, zabrdnite kontaktu s pokozkou,
ocami a sliznicami. Postihnuté miesta pripadne oplachnite vodou a okamzite
vyhladajte lekara.

- Nenabijatelné batérie sa nesmii nabijat.

- Batérie/akumulatory sa nesmd rozoberat, hddzat do ohia alebo skratovat.
Chréite batérie/akumulatory pred nadmernym teplom.

- Kontaktné svorky v priehradke na batérie sa nesmd skratovat.

+Pred vloZenim vyCistite v pripade potreby kontakty batérie/akumulatora
a pristroja. Nebezpecenstvo prehriatia!

« Vyberte batérie/akumulatory z vyrobku, ked'sti vybité, alebo ked' vyrobok
dlhie nepouZivate. Zabranite tak $kodam, ktoré mozu nastat pri vyteceni
batérie.

- Vzdy vymiefajte vietky batérie. Nepouzivajte spolocne rozne typy a znacky
batérif a/alebo akumulatorov, batérie a akumulatory, ktoré majd rozdielnu
kapacitu a nekombinujte staré a nové batérie/akumuldtory.

- Dbajte pri vkladani batérii/akumulatorov na polaritu (+/-).

- NepouZzivajte vyrobok pri viditelnych znamkach pokodenia. Nepoku3ajte sa
0 vlastné opravy vyrobku. Na vyrobku nevykondvajte Ziadne zmeny.

- Nepondrajte vyrobok do vody, chraiite ho pred vihkostou.
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Nebezpecenstvo pre osoby trpiace epilepsiou alebo s podozrenim

na epilepsiu

+ U velmi malého po¢tu osdb moZu urcité vizudlne podnety (napriklad blikajtice
svetld) vyvolat epileptické zachvaty.
Takéto zachvaty sa moZu zainat roznymi symptomami ako napr. zévrate,
zmeny vo videni, trhané ocné pohyby alebo trhanie svalov tvare, strata
orientdcie, zmétenost alebo prechodna strata vedomia. Osoby so stratou ve-
domia sa mdZu poranit na predmetoch v ich blizkosti alebo v ddsledku padu.

Ak sa pri hre vyskytne takyto symptém, musite hru okamZite ukondit a vyhla-

dat lekdrsku pomoc. Rodicia musia svoje deti pocas hry sledovat a spytat sa
ich na vyssie uvedené symptomy.

Pravdepodobnost vyskytu takychto zachvatov je u deti a tinedZerov vy$sia
ako u dospelych osob.

VloZenie/vymena batérii

Vymenite batérie, ak sa zvuk stiSi, resp. ak uz pristroj nereaguje.
1. Vyskrutkujte skrutku (obr. 2) a odoberte kryt priehradky na batérie (obr. 3).
2. Vlyberte prip. vybité batérie a vloZte nové (obr. 4).
Dbajte pritom na spravnu polaritu (+/-).
3. Znovu nasadte kryt a zaskrutkujte skrutku.

Montaz
pozri obr.6 +7

PouZivanie

Zapnutie/vypnutie
1.Na zapnutie hry Flipper posufite spinac na spodnej strane do polohy ON
(obr. 5). LED v hracom poli zablikaju kratko 3x.
2. Na spustenie hry stlacte potom tlatidlo ON/OFF pod displejom.
Zaznie kratky uvitaci ton, na displeji zablika HI a potom 0000 pre pocet
bodov.
> Pomocou tlacidla MUSIC urcite, ¢i sa md poCas hracieho ¢asu stéle prehra-
vat hudba na pozadi alebo nie.
3. Na ukonCenie hry stlatte znova tlacidlo ON/OFF pod displejom. Zaznie
kratka melddia, indikator zhasne, pristroj je v pohotovostnom rezime.
Ak cca 3 mintty nestlacite Ziadne tlacidlo, resp. nebudete hrat hru,
pristroj sa automaticky prepne do pohotovostného rezimu.
4.Na UpIné vypnutie hry Flipper posurite spinac na spodnej strane do polohy
OFF.
ﬂ Na Setrenie batérif vypnite Flipper pri nepouzivani vzdy tplne.

Hra

Uvolnenie guldcky

PoCas prepravy je gul6cka vpredu viavo, za Cervenou zarazkou qulocky.

> Na uvolnenie gul6cky potiahnite zarazku guldcky na spodnej strane
pristroja nadol (obr. 1). Guld¢ka sa vygula.

D> Ak pristroj odkladate, zablokujte gul6ku znova za zardzkou gul6cky,
aby sa nepohybovala nekontrolovane.

Hra
1. Zapnite pristroj a spustite hru podla opisu.
Na displeji zablikd HI a potom posledné Top Score (najvy3si pocet bodov)
alebo 0000, ak sa pristroj este len zapol.
Guldcka je vlavo vedla katapultu.
2. Potiahnite katapult dozadu, az kym sa qul6¢ka neodkotila pred neho.
3. Pustite katapult.
Guleka bude vystrelend nahor na hraciu plochu a hladd si svoju cestu spat
nadol cez ndrazniky a flipperové packy aZ do stratovej zény.
4. Sprévne naasovanym stlacanim flipperovych tlacidiel na lavej a pravej
strane pristroja mozete qulocku zastavit a znova vystrelit nahor.
Pri kazdom dotyku ndraznika sa na displeji pripocitaji body.
Hra kon&i vo chvili, ked gult¢ka spadne mimo hracej plochy.
Po kazdej hre sa mdZete so spoluhra¢mi striedat, alebo sa dohodnt,
Ze napriklad kazdy hra¢ odohra 3 alebo 5 hier za sebou a body sa budd
spotitavat.
5. Predtym, neZ prevezme hru dalsi hra¢, nastavte displej stlacenim tlacidla
DELETE NUMBERS znova na 0000.
Na zdver moZete zistit, aké bolo najvys$sie dosiahnuté skdre (Top Score).
6. Stlacte tlacidlo TOP SCORE, zaznie fanfara a na displeji zablika najvyssi
pocet bodov.
ﬂ Ak pristroj Gplne vypnete, Top Score sa vymaze.

Cistenie

>V pripade potreby utrite pristroj mierne navih¢enou makkou handrickou.
Likvidacia
Vyrobok, jeho obal a dodané batérie boli vyrobené z hodnotnych materidlov,
ktoré sa dajd recyklovat. Tym sa znizuje mnoZstvo odpadu a Setri Zivotné
prostredie.
Likvidujte obal podla pravidiel separovaného zberu. VyuZite na to miestne
moZnosti na zber papiera, lepenky a lahkych obalov.
Pristroje, batérie a akumulatory, ktoré sd oznacené tymto
symbolom, sa nesmd likvidovat spolu s domovym odpadom!
Mate zakonnd povinnost likvidovat staré pristroje oddelene od
domového odpadu. Elektrické pristroje obsahujd nebezpecné I4tky.
B Tieto moZu byt pri nespravnom skladovani a likvidacii Skodlivé pre
Zivotné prostredie a zdravie. Informdcie o zbernych dvoroch, ktoré
odoberaju staré zariadenia bezplatne, vam poskytne vasa obecnd
alebo mestskd sprava. Vybité batérie a akumulatory je potrebné
odovzdat na zbernom mieste va3ej obecnej alebo mestskej sprévy
alebo v Specializovanom obchode, ktory sa zaobera distribdciou batérif.
Kontakty litiovych batérii/akumulatorov pred likviddciou prelepte paskou.

Technické ddaje

Cislo vyrobku 721335

Model: JG610

Batérie: 3% R14P /1,5 V (Zn/Mn0,)
Teplota prostredia: +10 aZ +40 °C



