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Vazeni zdkaznici!

Turbobadminton je dynamicka hra, v ktorej ide o dobré reflexy a rychlost.
P6vodne sa vyvinula z badmintonu, v si€asnosti sa vSak hra po celom svete
pod réznymi ndzvami ako samostatny druh Sportu.

Vyhoda: Turbobadminton sa da hrat vzdy a kdekolvek - v interiéri a exteriéri,
na pldzi, v parku, a to az do 4 stupnov sily vetra.

Na rozdiel od beznych badmintonovych koSikov st koSiky pri turbobadmintone
mensie, rychlejSie a o nieCo tazsie, takZe nie st natol'ko citlivé na napory vetra.

Zeldme vam vela zabavy pri turbobadmintone.
Vvas tim Tchibo

»

\i@ www.tchibo.sk/navody

Bezpecnostné upozornenia A

Ugel pouzitia VAROVANIE pred poranenim
«Suprava na turbobadminton je +Nezabudajte, Ze na vykolikovanej
navrhnutd ako herné nacinie na hracej ploche sa mdZete - najma po
volnocasové Sportové aktivity. zotmenfi alebo potme - lahko potknut.
Nie je vhodna na komercné Gcely, Preto okamzite po ukonceni hry vzdy
ako ani pre potreby klubovych alebo odstrante hraciu plochu.
turnajovych sutazi. *Rakety pouZivajte len na odrédzanie
NEBEZPECENSTVO pre deti kosSika pri turbobadmintone.

- Tento vyrobok nie je hratka. NepouZzivajte ich na Ziaden iny ucel.

Vyrobok drzte mimo dosahu deti.
« Zabrante pristupu deti (aj zvierat)
na hraciu plochu.



Obsah balenia

2 rakety

2 kosiky a 6,5

3 kosikya85¢
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Na zaciatku a na zaistenie zabavy

D> Na zaciatku si vyskusajte niekolko Gderov do koSika bez hracej plochy.
Rakety sa tvarovo vyrazne odliSuju od beznych badmintonovych rakiet
a koSiky s mensie a ovela rychlejSie. Aj skiseni badmintonovi hradi si
preto spociatku musia navyknut na novu techniku Gderov.

D> Hrd sa vZdy bez siete. Na zacvi¢enie vam odporicame jednoduché vzdjomné
odrazanie koSika ako pri klasickom badmintone.

D> Zacnite s [ahSimi koSikmi. Nie st natolko rychle ako taZsie koSiky. Pre lahSie
koSiky postacuje vzdialenost max. 9 m, pri tazsich koSikoch je bezna
vzdialenost cca 12-13 m.

D> Poddva sa vZdy zdola, t. z. Ze koSik musite zasiahnut hlavou rakety
nachddzajlcou sa eSte pod Uroviiou ruky vykonavajlcej dder.

D> Pocas hry moZete koSik odrdzat zhora aj zdola.

D> Kazdy z hradCov smie koSik odrazit iba 1x - nie viackrat po sebe.

D> Pocas hry nesmie koSik spadnut na zem. Inak nasleduje nové podanie.

Varianty

Turbobadminton sa beZne hrd vo dvojici alebo vo Stvorici (2 pary). Pri Stvorhre
sa spoluhrddi nestriedaju pri odraZani kosika, kazdy z nich ma vy¢lenenu oblast,
z ktorej odrdZa koSiky, ktoré do nej smerujd. Sucasne ale plati, Ze kazdy pdr smie
koSik zasiahnut iba 1x, priCom nésledne musi ko$ik smerovat na polovicu siperov.

Turbobadminton mdZu hrat piati, Siesti
D alebo dokonca este viaceri hradci, ktori
sa rozostavia do kruhu a prihravaju si

Q ko$iky vzajomne.

Cislo vyrobku: 633 592
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www.tchibo.sk



Hracia plocha

Kazdému z hracov sa prideli hracia plocha, v ktorej sa musi zdrZiavat pri
udierani. Tu vyznacené rozmery su len prikladom, ako mdZete vytycit hraciu
plochu pomocou pasok, ktoré si stcastou balenia. Vzdialenost medzi polami
je cca 800 cm pre hru s lahkymi koSikmi, resp. cca 1280 c¢cm pre hru s tazkymi
koSikmi.
D> Vytycte pomocou pribalenych pdsok na vyznacenie hracej plochy

dva protilahlé Stvorce. Pasky upevnite kolikmi do zeme.

Pozor: Koliky do zeme zatla¢te ¢o najhlbsie, aby sa hraci o ne pocas hry

nepotkynali.

6 Na tvrdych podkladoch (asfalt atd.) moZete polia vyznacit aj kriedou.

D> Poddvacia zéna sa nachadza v zadnej polovici Stvorca.



Pravidla hry

D> Hré sa na 2 vitazné sety. Set sa hrd do 16 bodov, pricom rozdiel na zaver setu
musia byt 2 body. Znamena to, Ze pri stave 15:15 musi niektory z hracov ziskat
za sebou 2 body, aby vyhral napr. v pomere 17:15.

D> Hrac¢ boduje, ked...
... sa ko$ik dotkne zeme v poli protihra¢a. (Ciara je si¢astou hracej plochy.)

... sa koSik odrazeny protihra€om ocitne mimo hracej plochy.
(KoSik odrazeny mimo hracej plochy zostdva v hre.)

... protihrd¢ odrazi kosik 2x.
... sa koSik dotkne supera.
... sa koSik odrazeny stperom dotkne stropu, steny a pod.

... niektory z hrdcov pokazi podanie (napr. poda zhora alebo z prednej
polovice poddvacej zény).

D> Prvého poddvajliceho mbZete urcit napr. tak, Ze vyhodite kosSik nahor
a nechate ho dopadnut, pricom podava hrac, ktorého smerom ukazuje
Spicka koSika.

Kazdy z hra¢ov ma postupne 3 podania. Nasledne poddva protihrac.
Body sa poditaji bez ohladu na to, kto podéava.
Od stavu 15:15 sa hraci pri poddvani striedaju.
Podava sa vzdy z podavacej zény.
D> Po kaZzdom sete si hrac¢i vymenia strany.

Variant stvorhra:

D> Pri Stvorhre je jeden z ¢lenov timu obrancom (hrd v zadnej ¢asti plochy)
a druhy uto¢nikom (hra v prednej ¢asti). Obranca vzdy podava 3-krat.
Pri najbliZzsej sérii podani timu si hraci vymenia miesta.

> V momente tGderu do koSika sa obranca musi vZdy nachddzat za Gtoénikom
(zadnd noha obrancu sa nesmie nachddzat pred prednou nohou Uto¢nika,
pretoZe inak ide o chybu a bod ziskava tim stperov).

D> Aj pri Stvorhre sa koSik smie odrazit iba 1x. Pritom je jedno, ktory z hracov
prijme kosik.



