& Tehibo

Hra mini Kubb

v
N

Gk Névod na hru

Tchibo GmbH D-22290 Hamburg - 120254AB2X1XII - 2021-10



Vazeni zakaznici!
Vasa nova hra mini Kubb bola Specidlne vyvinuta na hranie v detskej izbe.

Ako podklad su vhodné vSetky hladké povrchy - koberec je menej vhodny,
pretoZe figlrky na hom nestoja stabilne.

Proti sebe ,,bojuju" dva timy. Kazdy tim - tvoreny 1 az 6 hraémi - disponuje
5 peSiakmi rozostavenymi na protilahlych strandch hracej plochy.

V strede medzi nimi stoji - jediny - kral.

Timy sa teraz pokusaju zhodit vrhacimi kolikmi peSiakov protistrany.
Kral sa smie zhodit az na zaver.

Vyhrdva strana, ktora zhodila vSetkych peSiakov protistrany

a krala.

V ndvode popisujeme jednoduchy variant hry. Dal$ie varianty najdete
na internete. Do vyhladdvaca mdZete vilozit aj nazvy ,,Kubb", ,,Kubb s &islami -
Madlkky", ,,Kubb Philos", ,,Kubb s ¢ervenym kralom" a pod.

Zeldme vam vela zabavy pri tejto nezvyé&ajnej hre vyZzadujlcej obratnost.

Vas tim Tchibo

A Upozornenie!

Poucte svoje deti, aby nehadzali vrhacie koliky prili$ silno - a nikdy nie
na iné osoby (alebo zvieratd). TieZ ich upozornite, aby sa nehrali v blizkosti
rozbitnych alebo citlivych predmetov.

Dodrziavajte aj bezpe€nostné upozornenia na konci tohto navodu.
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" 6+ Odporuacana pre deti od 6 rokov.
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Prehlad (obsah balenia)

Tkral

10 pesiakov

(kubbov) \/

4 rohové koliky

6 vrhacich kolikov

vratane tasky na prendsanie



Priprava na hru

D> Zvolte si podla mozZnosti rovny a pevny podklad. Velmi dobrymi povrchmi
su stolové dosky, podlahy z laminatu, dreva alebo dlazdic, ale neumoZznuju
zapichnutie rohovych kolikov. Menej vhodnu alternativu predstavuju travnik
alebo zemina, pretoZe koliky sa na ne nedaju dobre postavit, alebo piescitd
alebo Strkovitd pbda, resp. sneh, pretoZe pesiaci su bud zapichnuti prilis
hlboko, alebo sa nedaju poriadne zhodit.

D> Ak sa hrate vonku, hraciu plochu méZete vytycit 4 rohovymi kolikmi.

Vo vnutri vdm budu stacit lubovolné predmety na prip. vyznacenie rohov.
Velkost hracej plochy je [ubovolnd, medzi rozostavenymi pesSiakmi by vsak
mal byt dostatok volného miesta (cca 10 cm). Z toho vyplyva Sirka

cca 0,5 -1 m. Vzdialenost medzi oboma radmi peSiakov moZete urcit
podla miesta a zru¢nosti hré¢ov, odporti¢ame cca1-3 m.

D> Na kazdu stranu postavte na zdkladnu Ciaru 5 peSiakov.
D> Krala umiestnite presne do stredu hracej plochy.



Technika hadzania

Vrhacie koliky uchopte na jednom konci a hadZte ich zdsadne spodnym
kyvadlovym sp6sobom. Hadzanie naplocho alebo tzv. ,,helikoptérou” (kolik rotuje
v horizontdlnej rovine) sd nepripustné. Pri hode nejde ani tak o prudky rozmach
alebo velkd silu, ale skdr o jeho presnost.

VZdy dbajte na to, aby sa v oblasti hadzania nenachddzali Ziadne osoby
ani zvierata! Hradi siperiaceho timu by sa mali vZdy postavit tak,

aby sa nenachdadzali presne v smere hadzania, pretoZe zdsah vrhacim
kolikom moZe byt skutoCne bolestivy.



Priebeh hry

1. Timy sa postavia na svoje zdkladné Ciary.
Na uréenie timu, ktory zacne hru, sa jeden hrac z kazdého timu snazi hodit
vrhaci kolik ¢o najbliZSie ku kralovi bez toho, aby ho zhodil.

2.V naSom priklade vyhral tim A a zac¢ina hru. Hraci si rozdelia vietkych
6 vrhacich kolikov (podla moZnosti rovnaky pocet pre kazdého hraca)
a postavia sa za svoju zdkladnd Ciaru.
Postupne hadZu vrhacie koliky a snaZia sa zhodit protivnikovych peSiakov.

3. Pripad a): Ak tim A zhodil 5 vrhacimi kolikmi vSetkych 5 peSiakov protivnika,
smu hraci hadzat 6. vrhaci kolik na krala. Ak ho zhodia, tim A vyhral. Hra sa
skoncila.

Pripad b): Ak sa timu A nepodarilo zhodit Ziadneho z peSiakov, pozbiera tim
B po 6 hodoch vrhacie koliky a je na rade s hddzanim. Hadzanie pokraCuje
striedavo na oboch stranach, kym sa nepodari zhodit prvého pesiaka.



l

'
m \m\\m\;ﬂ:////v/rr/1acia'n'a timu B

Pripad c): Ak sa timu A podari zhodit jedného alebo viacerych peSiakov
protivnika, stdvaju sa z nich tzv. ,,peSiaci v poli”. Tim B pozbiera peSiakov
v poli a prehodi ich na polovicu timu A.

V pripade c) musite paméatat iba na jedno:

+ Tim B musi zhodit najskdr peSiakov v poli a aZ potom mdZe zacat zhadzovat
pesiakov timu A. PeSiakov v poli by ste preto mali hadzat ¢o najtesnejsie za
stredov Ciaru.

+ Ak ich vSak tim B nezhodi, m6Ze tim A hadzat z imaginarnej Ciary pretinajlcej
miesto pesiaka v poli, ktory sa nachadza najbliz$ie ku krélovi. Sance timu A na
zhodenie dalsich pesiakov timu B sa teda pri mensej vzdialenosti od stredovej
¢iary zvysuju.

* Prevrhnutie kréla pred zhodenim vSetkych peSiakov protivnika alebo
vlastnych peSiakov v poli na polovici protihrd¢ov znamena prehru.

PeSiakov v poli preto nehadzte prilis blizko ku kralovi.

+ Ak ste nutenf prehodit na polovicu stpera viacero pesiakov v poli, snazte sa
ich nahdadzat tesne vedla seba, aby ste s trochou $tastia mohli zhodit jednym
hodom dvoch alebo dokonca aj viacerych peSiakov v poli.

+ Tim B smie hadzat kaZzdého peSiaka v poli 2x. Ak sa peSiak neocitne ani po
2. hode na polovici stperov, smie tim A hadzat peSiakov na vlastnu polovicu
z0 zakladnej Ciary timu B. PeSiaci sa vSak musia nachadzat minimélne vo
vzdialenosti jednej diZky vrhacieho kolika od krala a od rohovych kolikov.
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4. Tim A postavi timom B hodenych peSiakov na miesta ich dopadu, pricom
moZe volne rozhodnut, akym smerom ich preklopi. PeSiaci, ktory sa ocitnd na
postrannej Ciare, sa ale musia postavit tak, aby sa va¢sSou ¢astou nachadzali
v priestore hracej plochy.

5. Tim B teraz triafa najskor peSiakov v poli. Zhodeni peSiaci v poli sa vyradia
z hry aZ do jej ukoncenia. Ak sa pri tom ndhodou podari zhodenie niektorého
z pesiakov na zadkladnej ¢iare timu A, musi sa znovu postavit. Tim B smie
zautocit na peSiakov na zakladnej Ciare timu A aZ po zhodeni vSetkych
vlastnych peSiakov v poli.



novd imaginarna - Dj
vrhacia linia timu A - ED

6. Aj tim A musi najskor prehodit na polovicu stpera pesiakov,
ktorych tim B pripadne zhodil.

Ak tim B nedokazal zhodit Ziadneho peSiaka timu A a ak sa na polovici
timu A eSte nachadzaju peSiaci v poli patriaci timu B, mbze

sa tim A posunut na imaginarnu ¢iaru pretinajdcu miesto pesiaka v poli,
ktory sa nachadza najbliZSie ku kralovi.



peSiak vpoli -
timu B
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7. Akondhle sa niektorému z timov podari zhodit vSetkych peSiakov protivnika,
smie hadzat na kréla - opat zo zakladnej ¢iary. Zhodenie krala znamend
vitazstvo daného timu.

Tim, ktory zhodi krdla, hoci eSte nezhodil peSiakov protivnika zo zdkladnej
Ciary alebo vlastnych peSiakov v poli, prehrava.

peSiak v polix
timu B




Bezpecnostné upozornenia A

+UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti *Vrhacie koliky sa smu hadzat vyluéne
do 36 mesiacov. zdola. Nehadzte priliS prudkym
TaSka na uschovanie nie je vhodna rozmachom alebo velkou silou. Nikdy
pre deti do 36 mesiacov. necielte na iné osoby alebo zvierata.
Malé Casti. NebezpeCenstvo udusenia. . pg kazdom pouZiti skontrolujte na

« Zabrante pristupu deti k obalovému vSetkych drevenych dieloch vylomené
materidlu. miesta alebo iné poSkodenia.
Okrem iného hrozi nebezpecenstvo Pred nasledovnym pouZitim odstrante
udusenia! Ulomky a vhodnym brdsnym papie-

- Zabrafite inym osobam, najma malym  rom obruste nerovnosti, drsné miesta
detom, vo vstupe na hraciu plochu. alebo ostre hrany.

*NezdrZiavajte sa v priamom smere
hodu. Do tejto oblasti nedovolte
vstupovat ani svojim spoluhraéom.

Likvidacia
Vyrobok a jeho obal boli vyrobené Likvidujte obal podla pravidiel
z hodnotnych materidlov, ktoré sa separovaného zberu. VyuZite na
daju recyklovat. Tym sa redukuje to miestne moZnosti na zber papiera,
mnoZstvo odpadu a Setri Zivotné lepenky a lahkych obalov.

prostredie.
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