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Soft-Boccia

Vazeni zdkaznici!

Soft-Boccia je variant znamych hier Boccia, resp.
Boule alebo Petanque, ktoré sa hrajui s tazkymi
kovovymi alebo plastovymi gulami na rovnom,
pevnom podklade. Gule Soft-Boccia st vlastne
.|atkové vrecka" naplnené plastovymi peletami

a kazdd vaZi len cca 110 g.

Této hra sa dd hrat na akomkolvek podklade,

vo vndtri, ako aj vonku, hore aj dolu kopcom,

na piesku, trdve, lesnej pode, asfalte, betone,
kamennych dlazbdch a dokonca aj na schodoch!
Pravidla, ktoré vdm navrhujeme, sa podobajli na
pravidla hry Boule, pri¢om sd doplnené o niekolko
zvlastnosti vyplyvajticich zo zmeneného materialu,
resp. moznych vdaka nemu. Prirodzene pravidla
sa - po dohode s ostatnymi spoluhrdcmi - dajl
upravovat.

V pripade znetistenia gule mdZete prat na Setrnom
pracom programe - najlepSie v sietke na pranie.
Nesuste ich v susicke! ReSpektujte pokyny

na nasitej etikete.

Zeldme vam vela zabavy pri hre s vasimi novymi
gulami Soft-Boccia.
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Co potrebujete na hru
Sticasti vasej sdpravy Soft-Boccia:

6 hracich gul: kazdé 3 maji rovnaky vzor,
takZe je mozné vytvorenie 2 timov az

s 3 spoluhraémi

1cielova gula - nazyvand aj ,svinka"

©

Vhodnou pomdckou moze byt pripadne $niira na
premeriavanie vzdialenosti, ako aj ceruzka a papier
na zapisovanie bodov.

1taSka na prenasanie (bez vyobrazenia).

Okrem prijemného poCasia uz nepotrebujete ni¢ viac.

Nebezpecenstvo pre deti -
Nebezpecenstvo ohrozenia Zivota
udusenim/prehltnutim

- Obalovy material drzte mimo dosahu deti.

OkamZite ho zlikvidujte.

Ciel'hry
Cielom hry je dostat svoje hracie qule k cielovej quli
blizSie ako protivnik. Na konci kazdého kola sa za
kazdu hraciu gulu leZiacu blizsie k cielovej guli ako
najlepsia hracia gula protivnika pripocita jeden bod.
Zapas vyhrava hréag, ktory zvitazil v dvoch hracich

setoch. V rdmci setu sa hré na 13 bodoyv, priom vitaz
setu musi vyhrat najmenej o 2 body.

Hracie gule sa mbZu hadzat alebo kotdlat, ale nie
kopat nohami.

Priebeh hry

Priprava hry
Kazdy hrac dostane 3 gule.

Najskor sa vylosuje, ktory hrac zane.

Vyberie si lubovolné miesto hodu a hodf cielovd gulu
[ubovolnym smerom.

Nie je ur¢ena Ziadna presna hracia plocha.

Zvla$tnost:

Hrac otvarajlci kolo urcuje aj ,Styl" hodu -

napr. hodenim cielovej gule spomedzi noh alebo

.S odrazom"” (napr. od stromu, steny).

Hracie gule musia hraci potom hadzat v rdmci tohto
kola rovnakym Stylom.

Priebeh hry
Hré¢, ktory hodil cielovd gulu, teraz hadze svoju prvad

hadZe svoju prvi gulu protivnik. (Ak hrajd viac ako
2 hréci, hadzu ostatni hraci svoje prvé hracie gule
v spontanne dohodnutom poradi.)

Po tomto kole sa ur¢i hrac, ktorého hracia qula je
najviac vzdialena od cielovej gule. Tento hra¢ teraz
hadZe svoju druhi a tretiu gulu.

Nasledne hadZu svoje gule aj ostatni hréci, a to

v zdvislosti od polohy ich prvého hodu.

Po odohrani vSetkych gdl'sa pristupuje k vyhodnote-
niu kola (pozri odsek ,,Vyhodnotenie”).

Vitaz zacina nasledujlce kolo.

Poloha cielovej qule z predchédzajiiceho kola je teraz
novym miestom hodu.



Meranie

Sndrka umozfiuje
velmi jednoduché
porovnanie
vzdialenosti
jednotlivych
hracich gal

od cielovej qule.

Vyhodnotenie

Vitaz dostdva za kaZdd hraciu gulu leZiacu bliZSie
k cielovej quli ako najlepSia hracia qula protivnika
jeden bod.

Priklad 1:

Gule hraca B lezia
blizSie k cielovej quli
ako najlepsia qula
hra¢a A. Hrac B teda
ziskava 3 body.

Priklad 2:
Gula hraca A lezi
blizsie k cielovej guli
@ ako najlepsia qula
hraca B.
Hra¢ A ziskava 1bod.

Zvlastnost - comba:

Hré&¢, ktory vyhral kolo, mdZe svoj poCet bodov zvysit
pomocou tzv. kombindcif alebo comb: Ak sa jedna
alebo obe jeho zvy$né hracie gule dotykajd jeho naj-
lepSie umiestnenej gule, umoZiiuje combo ziskanie 2,
resp. 3 dodatocnych bodov. Takyto hra¢ moze v rdmci
jedného Kola ziskat aZ 6 bodov:

Hrac A ziskava ...
1bod za 1 najlepSie umiestnend

qulu, 2 body za 2-ité combo,
@ .. celkovo teda 3 body.
@

1bod za 1 najlepSie umiestnend

quly, 3 body za 3-ité combo,
g .. celkovo teda 4 body.

3 body za 3 najlepSie umiestne-
né qule, 2 body za 2-ité combo,

.. celkovo teda 5 bodov.
®
o 3 body za 3 najlepSie umiestne-
00 né gule, 3 body za 3-ité combo,
@ .. celkovo teda 6 bodov.
ale:
b 1bod za 1 najlepSie umiestnend
® qulu, 0 bodov za 2-ité combo,
.. celkovo teda 1 bod.

Combo musi zahffiat najlepsie umiestnend qulu!

Zvlastnost - killsy:

DalSou zvlastnostou je tzv.  kill".

Ak je hracia qula prekrytd hracou gulou
protihraCa minimalne spolovice,
neziskava spodnd gula Ziaden bod.
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